
Guia Facil y Rápida para modificación y 
personalización de tu casco 

 
 
 
 
 
 
Paso 1 
 

- Descarga el Software necesario, a saber: 
 

1.- CascoVR:  
 

http://www.racesimulations.com/F1C/files/7925.html     (Pincha en “Download this File Now” … abajo) 
 
2.- MaStudio 2002:  

   
 http://www.racesimulations.com/RFACTOR/files/5645.html    (Pincha en “Download this File Now” … abajo) 

 
 
 
Paso 2 
 
 

- Busca tu coche, con el explorador del Windows, en la carpeta 
“Vehicles” de tu programa, en este caso, por ejemplo, el 
BrawnGP: 

 
 

 
 
 



 
Paso 3 
 

- Abre el archivo “TEAM.MAS” con el programa “MaStudio 2002” 
que te has descargado. 

- Busca un archivo con el aspecto de abajo. En el caso del 
BrawnGP se llama “BUTTONHELMET.BMP” 

 
 
 

 
 
 

- Le das a “Edit” y luego a “Export Image to File” y lo guardas 
donde quieras. 

 
Paso 4 
 

- Modifica el archivo BMP con el PhotoShop o con el Paint … lo que 
tu quieras. 

 
 
 
 



 
Paso 5 
 

- Comprueba el resultado de los cambios abriendo el archivo 
modificado pinchando en “Cargar Textura” (en este caso 
“buttonhelmet.bmp”) con el programa CascoVR que te has 
descargado. 

 
 

 
 
 

- Pincha en la visera de cada casco para cambiar de uno a otro. 
 

 
Paso 6 
 

- Mándame el BMP modificado por email para incluirlo en el mod. 
 

 
 
 


