GUIA FACIL Y RAPIDA PARA MODIFICACION Y
PERSONALIZACION DE TU CASCO

PAsoO 1
- DESCARGA EL SOFTWARE NECESARIO, A SABER:

1.-CAsScCOVR:

http://www.racesimulations.com/F1C/files/7925.html  (Pincha en “Download this File Now” ... abajo)

2.- MASTUDIO 2002:

http://www.racesimulations.com/RFACTOR/files/5645.html  (Pincha en “Download this File Now” ... abajo)

PASO 2

- BUSCA TU COCHE, CON EL EXPLORADOR DEL WINDOWS, EN LA CARPETA
“VEHICLES” DE TU PROGRAMA, EN ESTE CASO, POR EJEMPLO, EL
BRAWNGP:

|-;? F1T9_BGP0OO1

Archiva  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

Q Atrds - ? /.- ! Busqueda % Carpetas | El'

Ciire | ) :\F1 Challenge Total 2009 w2.04SeasonDatalvehicles\F1 Total\Brawn GPYF1T9_BGPOOL
Carpetas x Mombre Tamafio | Tipo
= ) FI Challenge Total 2009 v2.0 ~| 3 Brawn GP_angle_1.bmp 364 KB Imagen de mapa de bits
® [3) Audio :\L Brawn GP_Side_1.bmp 150KE  Imagen de mapa de bits
® [ Lo6 3 Brawn GP_topa_1.bmp 189 KE Imagen de mapa de bits
3 Manuales U Brawn GPEk. jpg Z89KE Imagen JPES
) Mavies .Q Brawn GPGrgBk.jpg 284 KB Imagen JPEG
# ([ Options °‘_~L Brawn GPicon.bmp 17 KB Imagen de mapa de bits
) Replays g Brawn GPmainbk. jpg TAKE Imagen JPES
) save | % engine.ini 4 KB Opciones de configuracian
= ([ SeasonData @ f1sounds, sFax IKE  Archivo SFX
® 5 Circuits @ F1T9_Brawn GPZ20 veh ZFKB  Archivo VEH
® () Drivers |2 F179_brawn gp20icon.bmp 17 KB Imagen de mapa de bits
5 [ vehicles !ﬂ F1T9_Brawn GP20k,veh ZKE Archivo VEH
= [ FiTatal ‘_\L F1T9_brawn gpz0kicon.brp 17 KB Imagen de mapa de bits
= [ Brawn GP @ F1T9_Brawn GP21.veh 2KB  Archivo YEH
|1 F1T9_BGPOO1 .3 F1T9_brawn gp2lican.bmp 17 KB Imagen de mapa de bits
& 1) Ferrari | = F1T9_Brawn GPZ1k.veh ZKB  Archivo VEH
# [ Force India “ F1T9_brawn gpZ 1kicon.bmp 17 KE Imagen de mapa de bits
# () McLaren @ F1T9_Brawn GP,hdw 27 KB Archiva HDV
# |9 RedBulacing [@ F1T9_Brawn GPk.hdv 27KB  Archivo HDY
% [ Renauk [@ hrrrlra. mks ESKE  Archivo MTS
% [ Sauber [ﬂ hrrrlrb. ks S5KE  Archiva MTS
# [ sF2 @ hrrelrc.mks SSKE  Archivo MTS
[ Toro Rosso ’@ hrrrrra.mks S5 KB Archiva MTS
® ) Toyota @ hirrrrrb.mts SSKE  Archivo MTS
# [ Williams @ hrerrrc.ms S5KE  Archiva MTS
® 3 Fi Total [ et s 49K Archivo MTS
& FtT27 hrsrfa,mts 49 KB Archivo MT3
® 3 HTC ESTEAM.MAS 6.686 KB EA F1-2002 MAS Flle
® ) Intel | viewshad.bmp FE9KE  Imagen de mapa de bits
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PAso 3

- ABRE EL ARCHIVO “TEAM.MAS” CON EL PROGRAMA “MASTUDIO 2002”
QUE TE HAS DESCARGADO.

- BUSCA UN ARCHIVO CON EL ASPECTO DE ABAJO.
BRAWNGP sE LLAMA “BUTTONHELMET.BMP”

EN EL CASO DEL
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File Edit Toaols Help
@ ROy Do

= TEAM.MAS
1=k Murn files: 83
- MT5 Files

=

BMP Files

®

- B

[

E R e e B R

O I O o o ] o Py O O I I O o o R 3 B

#

EARRICHELLOARMS BMP
BARRICHELLODRNER.BMP
BARRICHELLOHELMET.BMP
BARSTEERING.BMP
ERABBSZ BMP
BRAKECALIPDZEBMP
BUTTOMARMS BMP

COFRIFRENIDK.EMP
COPRIFRENIDL.BMP
HOZ.BMP
HI_BGP_1.BMP
HI_BGF_ZEMP
HI_BGP_3BMP
HI_BGF_4.EMP
HNDEBBS.BMP
HNDEESO0.EMF
HNDEBBSOT.BMP
HNDEESOZ EMF
HNDSTEERING.BMP
HNDSUSPEXTENSION. BMP
HONDALOLLIPOP BMP
HONDAPITEODY.BMP
HOMDAPITHELMET.BMP
HOMDAREFUELER.BMP
SUSPHMDLEMP
SUSPHNDR.BMP

- &MNM Files
TGA Files
PG Files
Other Files
Filesize : BB45369

- LE DAS A “EDIT” Y LUEGO A “EXPORT IMAGE TO FILE” Y LO GUARDAS
DONDE QUIERAS.

PASO 4

- MODIFICA EL ARCHIVO BMP CON EL PHOTOSHOP O CON EL PAINT ... LO QUE
TU QUIERAS.



PAsSO 5

- COMPRUEBA EL RESULTADO DE LOS CAMBIOS ABRIENDO EL ARCHIVO
MODIFICADO PINCHANDO EN “CARGAR TEXTURA” (EN ESTE CASO
“BUTTONHELMET.BMP”) CON EL PROGRAMA CASCOVR QUE TE HAS
DESCARGADO.
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-  PINCHA EN LA VISERA DE CADA CASCO PARA CAMBIAR DE UNO A OTRO.

PAsO 6

- MANDAME EL BMP MODIFICADO POR EMAIL PARA INCLUIRLO EN EL MOD.



